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Pierre VIGNE – Février 2008

GUIDE UTILISATEURGUIDE UTILISATEURGUIDE UTILISATEURGUIDE UTILISATEUR



FFB - Saisie des résultats - Février 2008 Page n° 2

Le système permet de saisir les résultats sportifs des 4 modes de jeu suivants : 
LIBRE, BANDE, 3 BANDES et CADRE.

Chaque mode de jeu est autonome, en conséquence chaque mode de jeu 
nécessite une identification et une gestion de la base joueurs.

Le système utilise le multi-fenêtrage classique Windows.

Dans la mesure du possible utiliser les boutons proposés par les fenêtres de 
saisie (ajouter, valider, rechercher etc……) plutôt que la touche « Entrée » qui 
est souvent inopérante.

Dans un premier temps, favoriser la saisie des joueurs par la fonction «
rechercher » plutôt que par les numéros de licence.

Le système autorise la modification et la suppression des données saisies. Il faut 
savoir que seul un ensemble vide est supprimable. Il est donc nécessaire de 
supprimer tous les matchs d’une poule pour pouvoir supprimer la poule.

Principes généraux
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Se connecter au site Internet de 
la Fédération Française de 
Billard.

Connexion au site FFB
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Cliquer sur « Carambole »

Option : CARAMBOLE
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Dans la fenêtre « SITES DE SAISIE » 
sélectionner le mode de jeu concerné.

Menu « SITES DE SAISIE »
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Par défaut le système branche à la page « Classification » 
du mode de jeu choisi. Opter pour l’option « Matchs 
individuels ».

Option : Matchs individuels
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Dans la fenêtre « Compétitions » 
utiliser « NORM » (pour Normandie) 
comme filtre d’affichage.

Sélection de la LIGUE
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ATTENTION : Les compétitions doivent avoir été préalablement créées par un 
utilisateur de niveau 2.

Grâce au filtre, seules les compétitions 
normandes sont affichées.
Opter pour la Bande Régionale de 
Seine-Maritime.

Choix de la compétition (1)
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Après avoir sélectionner la compétition, celle-
ci s’affiche dans la fenêtre « Poules de la 
compétition ».

Choix de la compétition (2)



FFB - Saisie des résultats - Février 2008 Page n° 10

Cliquer sur « S’identifier » afin d’ouvrir la 
fenêtre « Bande – Identification »

Saisir successivement l’identifiant et le mot 
de passe de l’utilisateur puis valider.

ATTENTION : Une identification  
Bande ne permet pas de saisir dans 
les autres modes de jeu. Chaque 
mode de jeu nécessite une 
identification.

Identification Utilisateur
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Après identification de l’utilisateur, ses nom et prénom s’inscrivent sous 
l’en-tête de la page. La fonction « Ajouter » apparaît dans la fenêtre « 
Poules de la compétition » (pour une compétition sans résultat).

Utilisateur identifié



FFB - Saisie des résultats - Février 2008 Page n° 12

Cliquer sur le bouton « Ajouter ».

Saisir le nom de la poule concernée 
puis cliquer sur ajouter.

� La ligue de Normandie a décidé 
de nommer ces poules de la façon 
suivante :

La poule : A, B, C …… ou Unique

La compétition : T1, T2, T3, FL, FD ..... 

La date : au format JJ/MM (l’année est inutile)

Le lieu : le nom de la ville

Exemple : Poule A de la catégorie, 1er tour, le 4 

novembre 2007 au Billard Club de Fécamp

Création d’une poule par journée de championnat

Création d’une poule
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Après l’ajout d’une poule, le système 
vide le champ « Poule » pour la 
saisie suivante.

Après saisie de la dernière poule, 
double-cliquer sur le bouton « Fin ». 
Le système affiche l’ensemble des 
poules de cette compétition.

Affichage des poules
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Double-cliquer sur la poule choisie.

Ouverture de la fenêtre « Matchs de 
la Poule »

Ouverture fenêtre « Matchs de poule »
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Cliquer sur ajouter pour ouvrir la 
fenêtre « Bande – Ajout match 

individuel »

Le système affiche le nom de la compétition.

Le système affiche le nom de la 
poule (il est possible d’accéder aux 
autres poules de la compétition 
concernée)

Sélectionner la taille des billards sur 
lesquels la compétition s’est déroulée.
Saisir la date de la compétition au format : 
JJ/MM/AAAA

Saisie des informations générales
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Saisir le numéro de licence du 
joueur.
Valider par la touche tabulation ou 
par un clic de la souris dans un autre 
champ de saisie.
Ne pas saisir la lettre du n° de 
licence, seulement les 6 chiffres .

ATTENTION
Après validation de la saisie, le système 
n’affiche pas le nom du joueur 
correspondant au numéro de licence. 
Les noms n’apparaîtront qu’après la 
saisie complète dans la fenêtre « Matchs 
de la Poule ».

Saisie des joueurs par n° de licence
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Cliquer sur le bouton « rechercher 
joueurs ».

1 - Saisir le nom du joueur 
recherché (ou une partie 
significative de son nom).

2 - Cliquer sur le 
bouton « rechercher »

3 – Sélectionner la position 
du joueur (joueur 1 ou joueur 
2).

Rechercher un joueur par son nom
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Saisir une partie significative du 
nom du club – Opérer ensuite 
comme décrit à la page 
précédente.

Remarque : pour Billard Club 
Osselien ne pas saisir OISSEL (nom 
de la ville) mais OSSELIEN.

Rechercher un joueur par son club
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Le joueur (2) est absent de la 
base de données. Il faut donc 
ajouter ce joueur.

Joueur absent de la base
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Revenir à la page principale et 
cliquer sur « Ajouter un joueur »

Renseigner les différents champs 
de la fenêtre « Bande – Ajouter 
joueur ».
1 - N° de licence (sans la lettre)
2 - Nom (majuscules) et prénom
3 - Cliquer sur le pavé « Club » 
afin d’ouvrir la fenêtre de 
recherche.
4 - Renseigner un ou plusieurs 
champs puis cliquer sur « 
rechercher ».

Le champ district n’est pas 
renseigné (pour la Normandie).

Pour ligue utiliser « NORM », 
pour avoir le liste de tous les 
clubs normands.

Ajout d’un joueur dans la base (1)
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Cliquer sur « sel » pour valider la 
saisie du club.

Ajout d’un joueur dans la base (2)
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Compléter la saisie en :

- indiquant le sexe du joueur
- entrant la date de naissance 
du joueur (champ facultatif mais 
souhaitable).

Vérifier les données saisies et 
valider par un clic sur le bouton 
« ajouter ».

Le champ statut reste à sa valeur 
par défaut « classable ».

Ajout d’un joueur dans la base  (3)
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Après avoir ajouter un joueur, la 
fonction « rechercher joueurs » 
le retrouve dans la base

Saisir ce joueur comme « joueur 
2 » en cliquant sur « sel J2 »

Vérification – Ajout d’un joueur
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Saisir successivement pour 
chaque joueur :

Les points
Les reprises
La meilleure série
Les points de match

Après saisie des reprises du joueur n° 1, le 
système recopie cette valeur dans les 
reprises du joueur n° 2.
Après saisie des points de match du joueur 
n° 1 le système affiche automatiquement 
les points de match du joueur n° 2 (victoire 
: 2 – Nul : 1 – Défaite : 0).

Cliquer (après vérification) sur « 
ajouter » pour valider la saisie

Saisie des résultats numériques
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Revenir à l’écran principal et faire F5 pour 
rafraîchir l’affichage (il n’est pas nécessaire de 
fermer les autres fenêtres de travail).

Le système affiche les données de la saisie 
dans la fenêtre « Matchs de poule ».

Visualisation de la saisie
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Modification d’un résultat (1)

Cliquer sur le bouton « modif » placé devant 
chaque ligne de résultat.
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Modification d’un résultat (2)

Le système ouvre la fenêtre 
« Bande – Modification 
Match individuel »
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Modification de la série pour 
le joueur 2 – Passe de 7 à 8.
Valider par un clic sur le 
bouton « modifier »

Retour à l’écran principal.
Le système affiche la 
nouvelle valeur « 8 ».

Modification d’un résultat (3)
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Suppression d’un match
1 - Cliquer sur le bouton « modif » comme expliqué à la page 26.

2 - Cliquer sur le bouton « supprimer » de la 
fenêtre « Bande – Modification Match individuel ».

3 - Confirmer la suppression en 
cliquant sur le bouton « OK »
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Suppression d’une poule (1)
1 – Cliquer sur le bouton « modif » 
placé en tête de ligne de la poule 
concernée.

2 – Cliquer sur le bouton « supprimer 
» de la fenêtre « Bande – Modification 
Poule »

3 – Le système indique que la 
suppression est impossible. Il y a 
encore des matchs dans cette 
poule.
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Suppression d’une poule (2)

Après avoir supprimé le dernier 
match existant dans cette poule, le 
système demande confirmation de la 
suppression de la poule.


